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Introduction

Intertextualité (Kristeva, 1969)

e « Tout texte est une mosaique de citations]...], Tout texte est
absorption et transformation d’un autre texte »

e Citation explicite vs Scénarios Intertextuels (Eco, 1979)

Architextualité (Genette, 1979)

o Eléments structurants une situation générique cohérente
o Elements externes -
Réle de la réception - Horizon d’attente - lecteurs, institutions,
éditeurs.
o Elements internes -
Thémes, Rythme de l'intrigue, cadre spatiotemporel, lexique
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L’architexte du roman d’aventures

Définition : ) ]
« L'aventure est caractérisée par l'importance du changement de
décor (historique/géographique/fantastique) et de l'action violente
mettant le héros en danger mortel ou en péril physique » (Letourneusx,
2010)
Détection de la stéréotypie

e Travail au niveau du passage (2 pages)

e Scénes de Danger et d’Exploration comme dominante du genre
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Méthode

CORPUS
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Figure 1 : Chaine de traitement
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Instruction : La scéne suivante doit étre classée comme
[EXPLORATION], [DANGER] ou [AUTRE].

- [EXPLORATION] pour les scénes avec découverte et émerveillement
dans de nouveaux environnements, avec des descriptions détaillées
du paysage.

- [DANGER] pour les scénes avec menaces ou péril pour un
personnage, ol la mort ou les blessures sont des résultats possibles.
- [AUTRE] pour les scénes ne correspondant ni a l'un ni a 'autre, ou si
des éléments des deux sont présents.

Annotation - Mixtral 8*7B Instruct
e Annotation de 10.000 exemples : Danger vs Exploration vs Autre

o Evaluation de 180 exemples manuellement. Kappa élevé (8.71)
(Cohen, 1960)
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Classification automatique

Caractéristiques textuelles

e Chaque passage est projeté dans un espace vectoriel, réalisé ici
avec l'encoder BGE

e Sa position représente la spécificité textuelle du passage -
dimensions sémantiques et structurelles

Modélisation statistique

o SVM - Etat de l'art pour la classification de texte
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Résultats SVM

Efficacité - 73%

Précision | Rappel Fi

DANGER 0.77 0.80 | 0.78
EXPLORATION 0.72 0.74 | 0.73
AUTRE 0.71 0.65 | 0.68

Table 1 : Evaluation du modéle
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Analyse Multi-échelle : Echelle du roman

Vingt mille lieues sous les mers (Verne, 1869)
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Figure 2 : Scénes de danger dans 01000 OO0 0000 0000 000 OO00
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Exemple Danger- Vingt mille lieues sous les mers
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Analyse Multi-échelle : Roman

Vingt mille lieues sous les mers (Verne, 1869)
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Figure 3 : Scénes d’Exploration dans OI000 000 MO000 0000 100 OO0
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Exemple Exploration- Vingt mille lieues sous les mers
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Analyse Multi-échelle : Roman

UEducation Sentimentale (Flaubert, 1869)
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Figure 4 : Scénes de danger dans '00000000 00000000000
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Exemple Danger - UEducation Sentimentale
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